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De utokade reglerna tillfor Soccero ® mer realistiska element sa att spelet mer kdnns som riktig fotboll. | b6rjan dr det bast att ta in endast
enregel at gangen.

MALVAKTENS AVVARJNINGSFORSOK

* Om bollens bana passerar malvaktens vagrata ruta, far malvakten [5)
férsoka avvarja bollen. %)
» Malvakten far fors6ka avvarja endast inom straffomradet och endast

ifall det inte finns en utespelare i den végréta rutan. : :
* Bollen stoppas pa malvaktens vagrata ruta pa dess vag mot mal. -y S
Procedur: Malvaktens trdnare kastar en térning: Malvaktens vagrita ruta dr den angrinsande rutan

till vénster eller hoger sett fran malvaktens synvinkel.
Varde:  1-3 > avvdrjningen misslyckas och det anfallande laget

far ett mal
4-5 > malvakten avvdrjar och bollen passerar mallinjen,
vilket leder till hérnspark
6 > malvakten far bollen under kontroll och kan fortsétta spelet med en utspark eller det som man gor i normal omgang

(Om tranarna foredrar ett spel med fler mal, kan ocksé tarningsvardet 4 tolkas som en misslyckad avvérjning.)

SPECIELLA SITUATIONER

MALVAKTENS UTSPARK, INSPARK, HORNSPARK, INKAST, FRISPARK OCH STRAFFSPARK

GEMENSAMMA REGLER FOR ALLA SPECIELLA SITUATIONER

» Forberedelser for speciella situationer: Tranaren placerar en av sina spelare med bollen i rutan dar specialsituationen skall utféras. Restriktionerna
som galler spelarnas placering géller ocksa i specialsituationer. Dartill kan det finnas extra restriktioner. Om det finns spelare i férbjudna rutor, tar
tranarna dem bort fran planen.

¢ FRIA DRAG: Tranaren for det lag som genomfor specialsituationen bestimmer hur manga spelare de bada tranarna fritt kan flytta till nya (tillatna)
rutor pa planen. Antalet spelare som skall placeras om maste vara minst en och minst sa stor att bada kan placera tillbaka pa planen alla de spelare
som de samlade upp i forberedelsefasen. Tranaren for laget som genomfor specialsituationen placerar sina spelare forst. Darefter placerar tranaren for
motstandarlaget sina spelare. Bada har sa mycket tid pa sig som timglaset visar.

 Procedur i specialsituationer: De normala sparkreglerna galler i specialsituationer om inte annat anges.

o Spelaren som har genomfort en specialsituation far inte vidrora bollen innan den har vidrorts av en annan spelare. (Straffet for regelbrott &r en INDI-
REKT FRISPARK.)

o Efter en specialsituation &r det motstandarlagets tur.

MALVAKTENS UTSPARK

Tranaren kan i sin omgang anméla att hans eller hennes malvakt skall ta bollen med hinderna och fortsitta spelet genom att géra MALVAKTENS
UTSPARK, om bollen ar i samma ruta som malvakten inom straffomradet (férutom om en utespelare fran samma lag sist har rort vid bollen genom
spark.)

o Efter anmaélan skall FRIA DRAG utféras.

Under en malvakts utspark far det inte finnas utespelare inom nagotdera straffomradet.
e Procedur: Sparken skall utféras enligt normala sparkregler.
o Offsideregeln galler under sparken.

INSPARK
Nar bollen passerar kortlinjen fran en anfallande spelare, far det forsvarande laget en inspark.
e Tranaren placerar mélvakten med bollen i en ruta inom malomradet. Déarefter utférs FRIA DRAG.
Under en inspark far det inte finnas utespelare inom nagotdera straffomradet.
¢ Procedur: Sparken utfors enligt normala sparkregler. (Om bollen stannar pa straffomradet, gors insparken om.)
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HORNSPARK
Nar bollen passerar kortlinjen fran en férsvarande spelare, doms hornspark till det anfallande o i i N
laget. Hornsparken utfors fran den hornsparkruta som ar narmare malvakten. Om malvakten star
pa mitten, bestdmmer hans tranare fran vilken hérna sparken skall utforas. o0 00 ©o
¢ Tranaren placerar en spelare och bollen i hornsparkrutan. ‘___/
Dérefter utfors FRIA DRAG.
Under en hornspark far det inte finnas nagra forsvarande spelare pa rutorna tatt intill @
hornsparkrutan.
e Procedur: Sparken skall utféras enligt normala sparkregler.
o Mal far goras direkt pd hornspark om trdnaren anmaler om skott pd mal pa férhand. (Malvakten
kan ocksa forsoka avvarja skottet.)
INKAST )
Nér bollen passerar sidolinjen, ddms inkast till laget vars motstandare sist rérde vid bollen innan den gick 6ver
linjen.
SR NE)
o Tranaren placerar en spelare utanfor sidolinjen tétt intill rutan dér bollen gick 6ver linjen. Sedan utfors
FRIA DRAG.
Det finns inga speciella restriktioner for spelarnas positioner nér inkast skall utforas. Offsideregeln T 4\@
galler inte heller vid inkast.
¢ Procedur: Tranaren kastar en tarning. Bollen flyttar enligt det vérde som tarningen visar. Bollen
kan riktas at tre alternativa hall i direkt linje. (se bild)
o Bollen far flyga dver spelarna. Den kan ocksa stoppas pa vilken ruta som helst pa dess vdg om
det finns en spelare i rutan. | andra fall maste bollen flyttas sa ldangt som tdrningen visar.
o Efter ett inkast flyttas spelaren till ndrmaste tomma ruta pa planen. V4 ®
AVSIKTLIGT ORDNANDE AV INKAST, HORNSPARK ELLER INSPARK @« .
* En spelare kan med avsikt férséka ordna INKAST, HORNSPARK eller INSPARK fér sitt lag. Detta gérs Q .
genom att sparka bollen ut fran planen via en motstandarspelare. Dessa tva spelare maste vara
i angransande rutor intill granslinjen..
o Spelaren sparkar bollen mot motstandarspelaren och efter att bollen traffat honom vénder den N—~
90 grader mot granslinjen och gar ut fran planen. Detta hander bara om tranaren har kastat bara
en tarning och har fatt atminstone vérdet 2.
FRISPARKAR 4 i N
o En frispark utfors fran den ruta dér regelbrottet skedde.
e Tranaren placerar en spelare och bollen i rutan fran vilken frisparken skall laggas. Sedan skall FRIA
DRAG utforas. @ 000
Nar en frispark utfors, far det inte vara ndgra motstandarspelare i rutor intill rutan .\ ——
varifran sparken skall utforas. (se bild) Q@ —1 Q
¢ Procedur: Sparken skall utféras enligt normala sparkregler. () Q@
o Offsideregeln géller vid frispark.
¢ Indirekt frispark - Mal kan inte goras genom att sparka bollen direkt i mal. P
¢ Direkt frispark - Mal kan goras genom att sparka bollen direkt i motstandarlagets mal. | detta

fall kan trdnaren bestdmma forst efter att ha kastat tdrningen om han vill skjuta bollen mot mal
eller nagon annanstans.

FRISPARKAR DOMDA INOM MAL- ELLER STRAFFOMRADEN

Det finns vissa undantag att ta hansyn till nar frisparkar doms innanfér mal- och straffomraden:
e En frispark som tilldoms ett lags eget malomrade far Iaggas fran vilken ruta som helst inom malomradet.

o Nar en frispark utfors fran en plats innanfor ett lags eget straffomrade, far dér inte finnas ndgra motstandarspelare.
o En frispark som skall ldggas fran ett lags eget straffomrade maste sparkas ut fran straffomradet. Om térningsvérdet inte tillater detta, maste sparken

goOras om.

e En frispark som doms inom motstandarlagets malomrade maste utforas fran den narmaste rutan utanfér malomradet som ligger i samma kolumn

som rutan dar regelbrottet skedde.
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STRAFFSPARK

Om en spelare i sitt eget straffomrade begar regelbrott som utanfor straffomradet skulle leda
till en direkt frispark, doms straffspark till motstandarlaget.

¢ Sparkaren placeras i straffsparkrutan med bollen. Malvakten placeras i mellersta rutan framfor

mallinjen. Sedan utférs FRIA DRAG.
Nar en straffspark gérs maste alla andra spelare befinna sig utanfér STRAFFOMRADET
och rutorna som skars av dess cirkelbage. De andra spelarna maste ocksa vara langre
borta fran mallinjen an straffpunkten. (Se bild)

o Procedur: Sparken skall utféras enligt normala sparkregler.

o Malvakten far forsoka avvarja skottet normalt.
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* Om en spelare ar OFFSIDE, far motstandarlaget en INDIREKT FRISPARK fran den ruta dar spelaren ar offside.
e Om en tranare mot reglerna flyttar bollen till en spelare, déms DIREKT FRISPARK (for “hands”). Sparken utfors fran den ruta dér regelbrottet skedde.

Spelaren varnas ocksa med gult kort.

o Straffet for DRIVNING AV BOLLEN mot reglerna ar DIREKT FRISPARK till motstandarlaget fran den ruta dar spelaren borjade driva bollen. Spelaren

varnas ocksad med gult kort.

e For brott mot RESTRIKTIONER som géller SPELARNAS PLACERING doms en DIREKT FRISPARK till motstandarlaget fran den ruta dit spelaren flyttades

mot reglerna.

e Om en spelare efter att ha utfért en SPECIALSITUATION vidror bollen innan den har vidrérts av en annan spelare, déms en INDIREKT FRISPARK till

motstandarlaget fran den plats dar brottet skedde.

BOLLEN | LUFTEN

« Bollen kan flyttas Gver spelarna nar tranaren kastar tva tarningar och vardena ar desamma (till
ex. 5 och 5). Bollen kan ocksa stoppas pa vilken ruta som helst pa dess vdg om det finns en spe-
lare dér. Bollen kan stoppas pa en tom ruta bara om den har flyttats sa langt som térningarnas
sammanlagda vérde visar.

NICK

* Om bollen nar en spelare fran luften med exakt tal (dvs. bollen har flyttats exakt sa
langt som tarningarnas totala summa visar), far spelaren fortsétta genom att nicka
bollen med huvudet direkt i 6nskad riktning (vagratt, lodratt eller diagonalt) i samma
omgang. En nickad boll kan ga 6ver spelarna. Den kan ocksa skjutas i mal utan anmalan
pa férhand.

» Procedur: Tranaren kastar en térning. Vardet pa tarningen visar hur langt bollen kan
nickas. Bollen kan flyttas dver spelarna, men alternativt kan bollen stoppas av vilken
spelare som helst pa dess vag. Om det inte finns en spelare i vagen for bollen, maste
bollen flyttas sa ldngt som térningens vérde visar, till och med &ver planens grénslinje.
» Nar en spelare tar emot bollen som har skjutits med huvudet, kan han fortsétta nicka.
Bollen maste passas inom den tid som timglaset visar. (Om timglaset rinner ut innan
bollen nickas, maste bollen flyttas till den ndrmaste motstandarspelaren.)

o Nar bollen passerar 6ver malvakten i luften, fangar malvakten bollen inte automatiskt, men far
ett forsok for att avvarja skottet. [
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| bilden har spelare 1 fatt samma varden
med tva tirningar (4 och 4) och darfér
kan han sparka bollen 6ver spelarna.
Da spelare 2 far bollen fran luften med
ett exakt tirningsvarde (=8), kan han
fortsdtta genom att nicka. Spelaren 3
far ocksa fortsdtta med nick om han tar
emot bollen med tdrningsviardet 2. Spe-
lare 3 kan &ven skjuta bollen i mal om
tarningens vdrde tillater.
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