»Z
CS‘ ?Qp
LISASAANNO PELIKO

www.peliko.fi
www.soccero.net

SUOMEN MAAJOUKKUEEN VIRALLINEN PELI

Lisdasaannoilla SOCCERO-peliin tuodaan uusia jalkapalloon kuuluvia elementteja. Sdantokohtia voidaan ottaa mukaan vahitellen, yksi
kohta kerrallaan.

MAALIVAHDIN TORJUNTAYRITYS

e Jos pallo on menossa maalivahdin vaakaruudun kautta maaliin, [5)
maalivahti voi tehda torjuntayrityksen. )
¢ Torjuntayrityksen voi saada vain rangaistusalueella, ja vain jos tor-
juntaruudussa ei ole kenttapelaajaa.

o Pallo pysdytetdan ruutuun, jossa torjuntayritys tapahtuu, eli maa-
livahdin vaakaruutuun silld reitilld, jota pitkin pallo on menossa
maaliin. Maalivahdin vaakaruudut mairiytyvit maalivahdin

kulloisenkin sijainnin mukaan.

N— N—

Suoritus: Maalivahdin manageri heittda arpanopalla TORJUNTAHEI-
TON. Saatu arpaluku ratkaisee, syntyyko maali vai ei:

Arpaluvut: 1-3 > Torjunta epaonnistuu. Pallo menee maaliin.
4 -5 > Maalivahti torjuu pallon paatyrajan yli ja seuraa KULMAPOTKU.
6 > Maalivahti saa pallon haltuunsa ja voi jatkaa pelid joko MAALIVAHDIN AVAUSPOTKULLA tai tavanomaisen vuoron tapaan.

ERIKOISTILANTEET

(Erikoistilanteita ovat MAALIVAHDIN AVAUSPOTKU, MAALIPOTKU, KULMAPOTKU, RAJAHEITTO, VAPAAPOTKU ja RANGAISTUSPOTKU.)

KAIKILLE ERIKOISTILANTEILLE YHTEISET SAANNOT

o Erikoistilanteen valmistelut: Aluksi manageri asettaa valitsemansa pelaajan pallon kanssa ruutuun, josta erikoistilanne suoritetaan.

PELAAJIEN SIJOITTUMISRAJOITUKSET ovat voimassa myds erikoistilanteissa. Lisaksi monissa erikoistilanteissa on pelaajien sijoittumiseen liittyvia lisa-
rajoituksia. Jos kielletyissa ruuduissa on pelaajia, managerit kerddvat ne kateensa - kumpikin manageri omansa.

o VAPAAT SIIRROT: Erikoistilanteen suorittavan joukkueen manageri maarad, montako pelaajaa kumpikin manageri saa vapaasti siirtaa uusiin (sallittui-
hin) ruutuihin. Maaran on oltava vahintdan yksi, ja vahintaan niin suuri, ettd kumpikin voi asettaa kaikki kddessdan olevat pelaajansa takaisin kentalle.
Erikoistilanteen suorittavan joukkueen manageri asettaa ensin omat pelaajansa, sitten vastajoukkueen manageri omansa. Aikaa kummallakin on yksi
tiimalasillinen.

o Erikoistilanteen suorittaminen: Erikoistilannepotkuissa patevat yleensd normaalit potkaisusdannot.

o Erikoistilanteen suorittanut pelaaja ei saa erikoistilanteen jalkeen koskea palloon, ennen kuin joku toinen pelaaja on koskenut siihen. (Rangaistuksena
rikkomuksesta on EPASUORA VAPAAPOTKU vastajoukkueelle rikkomuspaikasta.)

o Erikoistilanteen jalkeen ottelu jatkuu vastajoukkueen vuorolla.

MAALIVAHDIN AVAUSPOTKU

Manageri voi omalla vuorollaan ilmoittaa maalivahdin ottavan pallon kasiinsa ja jatkavan pelid maalivahdin avauspotkulla, mikdli maalivahdilla on
pallo hallussaan rangaistusalueen sisalla (ei kuitenkaan silloin, jos palloon on viimeksi koskenut oman joukkueen kenttépelaaja muuten kuin puk-
kaamalla).

o [Imoituksen jalkeen tehdaan pelaajien VAPAAT SIIRROT.

Maalivahdin avauspotkun aikana kummallakaan rangaistusalueella ei saa olla kenttapelaajia.
e Suoritus: Normaalien potkaisusaantdjen mukaisesti.
¢ Paitsiosddnto on voimassa maalivahdin avauspotkun aikana.

MAALIPOTKU

Jos pallo menee hyokkaavasta pelaajasta paatyrajan yli, vastajoukkue saa maalipotkun.

* Manageri asettaa maalivahdin yhdessa pallon kanssa johonkin maalialueen ruutuun. Sen jalkeen tehdaan VAPAAT SIIRROT.
Maalipotkun aikana kummallakaan rangaistusalueella ei saa olla kenttdpelaajia.

e Suoritus: Normaalien potkaisusaantdjen mukaisesti. (Jos pallo jaa potkun jalkeen rangaistusalueelle, potku uusitaan.)
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KULMAPOTKU

Jos pallo menee puolustavasta pelaajasta paatyrajan yli, vastajoukkue saa kulmapotkun. Kulma-
potku annetaan siitd kulmapotkuruudusta, jota lahempana maalivahti torjuessaan oli. Jos maali-
vahti oli keskelld, hdnen managerinsa paattaa kulmapotkuruudun.
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e Manageri asettaa valitsemansa pelaajan pallon kanssa kulmapotkuruutuun. Sen jalkeen tehdaan

VAPAAT SIIRROT. “—‘/
Kulmapotkuruudun lahiruuduissa ei saa olla kulmapotkun suorituksen aikana puolusta- Q@
van joukkueen pelaajia. (Kuvassa ldhiruudut tummennettu.)

e Suoritus: Normaalien potkaisusaantdjen mukaisesti.

e Pallo voi menna maaliin myds suoraan kulmapotkusta, mikali manageri ilmoittaa maalilaukauk-

sesta ennen kulmapotkua. (Huomaa, ettd maalivahdilla voi olla oikeus TORJUNTAYRITYKSEEN.)

RAJAHEITTO s

Jos pallo menee sivurajan yli, ottelu jatkuu sen joukkueen RAJAHEITOLLA, jonka vastapelaajasta pallo meni
yli sivurajan.

e Manageri asettaa valitsemansa pelaajan pallon kanssa sivurajan ulkopuolelle sen ruudun kohdalle, jonka (:\‘)@

kautta pallo kulki rajan yli. Sen jalkeen tehddan VAPAAT SIIRROT. ol
Rajaheitossa ei ole erityisia pelaajien sijoittumisrajoituksia eikd mydskaan paitsiota. |4

o Suoritus: Manageri heittdd yhta arpanoppaa. Arpaluku osoittaa heiton pituuden. Pallon voi @

suunnata suoraa linjaa pitkin kolmeen eri suuntaan viereisen kuvan osoittamalla tavalla.

e Pallo voi lentda pelaajien yli, mutta sen voi pysdyttda mille tahansa sen lentoradalla olevalle

pelaajalle. Ellei pallo jaa yhdellekadn pelaajalle, sitd on siirrettdava niin pitkalle kuin arpaluku osoit-

taa - vaikka yli paatyrajan.

¢ Heiton jalkeen heiton suorittanut pelaaja siirretaan kentalle Iahimpaan tyhjaan ruutuun.

TAHALLINEN RAJAHEITON, KULMAPOTKUN TAI MAALIPOTKUN JARJESTAMINEN o«

()
o Pelaaja voi yrittda jarjestaa joukkueelleen RAJAHEITON, KULMAPOTKUN tai MAALIPOTKUN pot-
kaisemalla pallon vastapelaajan kautta ulkorajan yli, jos molemmat pelaajat ovat vierekkaisissa, Q °
ulkorajaa sivuavissa ruuduissa.
o Pelaaja potkaisee pallon pdin vastapelaajaa, josta pallo kimpoaa rajan yli. Pallo kimpoaa vas- NS
tapelaajasta kuitenkin ainoastaan jos manageri on heittdanyt vain yhta arpanoppaa ja arpaluku
riittdd viemaan pallon vastapelaajan kautta yli rajan (eli vahintdan arpaluku 2).

VAPAAPOTKUT

¢ \Vapaapotku annetaan siitd ruudusta, jossa rikkomus tapahtui.
e Manageri asettaa valitsemansa pelaajan pallon kanssa ruutuun, josta vapaapotku suoritetaan.
Sen jdlkeen tehddan VAPAAT SIIRROT.
Vapaapotkua annettaessa tuon ruudun lahiruuduissa ei saa olla vastajoukkueen pelaajia. Q@
(Ks. kuva) Q@ —
¢ Suoritus: Normaalien potkaisusaantdjen mukaisesti. (0)
e Paitsiosdanto on voimassa vapaapotkun aikana. |
¢ Epdsuorasta vapaapotkusta palloa ei voi potkaista suoraan maaliin.
¢ Suorassa vapaapotkussa pallon voi yrittaa potkaista suoraan maaliin. Tassa tapauksessa maa-
lintekoaikomusta ei tarvitse ilmoittaa etukateen, vaan manageri voi vasta arpaluvun nahtyaan
paattaa, laukaiseeko pelaaja pallon maalia kohden vai potkaiseeko sen jonnekin muualle.

o\

MAALI- JA RANGAISTUSALUEILTA TUOMITUT VAPAAPOTKUT

Maali- ja rangaistusalueilta tuomittuihin vapaapotkuihin liittyy seuraavia sadntélisayksia tai poikkeuksia:
¢ Omalta maalialueelta annettavan vapaapotkun saa antaa mistd tahansa maalialueen ruudusta.
¢ Kun vapaapotku annetaan omalta rangaistusalueelta, sielld ei saa olla yhtdan vastajoukkueen pelaajaa.
¢ \/apaapotku omalta rangaistusalueelta on potkaistava rangaistusalueen ulkopuolelle. Jos arpaluku ei riitd, vapaapotku uusitaan.
¢ Vastajoukkueen maalialueella tuomittu epasuora vapaapotku potkaistaan lahimmasta maalialueen ulkopuolella olevasta ruudusta, joka on samalla
pystyrivilla kuin rikkomusruutu.
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RANGAISTUSPOTKU
Mikali pelaaja syyllistyy omalla rangaistusalueellaan rikkomukseen, josta muualla tuomittaisiin
suora vapaapotku, vastajoukkue saa rangaistuspotkun.

e Potkaisija asetetaan pallon kanssa rangaistuspotkuruutuun ja maalivahti keskimmadiseen ruu-

tuun maalirajan eteen. Sen jalkeen tehddan VAPAAT SIIRROT.
Rangaistuspotkun aikana ei rangaistusalueella (eikd niissa ruuduissa, joita sen kaari
leikkaa) saa olla muita pelaajia. Muiden pelaajien on myds oltava kauempana paatyra-
jasta kuin rangaistuspilkkuruutu. (Ks. Kuva)

e Suoritus: Normaalien potkaisusdantdjen mukaisesti.

o MAALIVAHDIN TORJUNTAYRITYS normaaliin tapaan.

RANGAISTUKSET
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e PAITSIOSTA on rangaistuksena EPASUORA VAPAAPOTKU vastajoukkueelle paitsiossa olevan pelaajan ruudusta.
o Mikéli manageri siirtaa pallon pelaajansa haltuun saantdjen vastaisesti, tuomitaan SUORA VAPAAPOTKU (kasivirheesta) siitd ruudusta, jossa pelaaja

otti pallon haltuunsa. Lisaksi pelaaja saa varoituksen (keltainen kortti).

e Saantojen vastaisesta PALLON KULJETUKSESTA on rangaistuksena SUORA VAPAAPOTKU vastajoukkueelle siitd ruudusta, josta pelaaja ldhti kuljetta-

maan palloa. Lisdksi rikkoneelle pelaajalle annetaan VAROITUS (keltainen kortti).

o PELAAJIEN SIJOITTUMISRAJOITUSTEN rikkomisesta on rangaistuksena SUORA VAPAAPOTKU vastajoukkueelle siita ruudusta, johon pelaaja saan-

tdjen vastaisesti siirrettiin.

¢ Jos ERIKOISTILANTEEN suorittanut pelaaja erikoistilanteen jalkeen koskee palloon ennen kuin joku toinen pelaaja on koskenut siihen, rangaistuk-

sena on EPASUORA VAPAAPOTKU vastajoukkueelle rikkomuspaikasta.

YLIPOTKU

o Lisdsaannoilld pelattaessa pallon voi siirtda ilmassa pelaajien yli silloin, kun pallon potkai-
sussa heittdd kahta arpanoppaa, ja molemmilla nopilla tulee sama luku (esim. 5 ja 5). Pallo
voi talléin menna yhden tai useammankin pelaajan yli, mutta pallon voi myds pysdyttad mille
tahansa sen reitilld olevalle pelaajalle. Tyhjaén ruutuun sen voi pysdyttda vain jos sitd on siirta-
nyt koko noppien yhteenlasketun arpaluvun verran.

PUKKAUS

¢ Jos pallo tulee pelaajalle syotostd ilmassa tasaluvulla (eli palloa on siirretty taysimdd-
rdisesti noppien koko yhteenlasketun silmdluvun verran), pallon saanut pelaaja voi
vield samalla vuorolla jatkaa pukkaamalla palloa haluamaansa suuntaan suoraa lin-
jaa pitkin. Pukattu pallo voi mennd pelaajien yli, ja pallon voi suunnata myds maaliin
(ilman ennakkoilmoitusta).

o Suoritus: Manageri heittaa yhta arpanoppaa. Arpaluku osoittaa pukkauksen pituu-
den. Pallo voi lentda pelaajien yli, mutta sen voi pysdyttaa mille tahansa sen lentora-
dalla olevalle pelaajalle. Jos pallon reitilla ei ole pelaajaa, sita on siirrettéva niin pitkalle
kuin arpaluku osoittaa - vaikka yli kentan ulkorajan.

¢ Pukatun pallon saanut pelaaja voi halutessaan jatkaa valittdmasti pukkaamalla edel-
leen. Pukkaus on kuitenkin ehdittava suorittaa saman vuoron aikana (jos tiimalasi valuu
loppuun kun pukkaus on vield kesken, pallo on siirrettava lahimmalle vastapelaajalle).

* Maalivahti saa TORJUNTAYRITYKSEN myos ylipotkussa ja pukkauksessa. ]
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YLIPOTKU- PUKKAUS- JATKOPUKKAUS
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Kuvassa pelaaja 1 on saanut molemmilla
arpakuutioilla saman luvun (4 ja 4) ja voi
siksi potkaista pallon pelaajien yli. Koska
pelaaja 2 saa pallon ilmasta tasaluvulla
(4+4=8), se voi jatkaa pukkaamalla. Kun
myos pelaaja 3 saa pallon ilmasta tasalu-
vulla (2), se voi suorittaa jatkopukkauk-
sen (vaikka maaliin, jos sen saama arpa-
luku riittaa siihen).
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